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ОНЛАЙН-ПЛАТФОРМЫ ДЛЯ ПЕДАГОГОВ: ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

Аннотация: Проведен анализ онлайн-платформ для педагогов, выявлены преимущества и недостатки. Отмечено, что площадки предоставляют готовые разработки или дают возможность создавать лишь ограниченный шаблонами круг заданий. Предложено решение в виде создания универсальной онлайн-платформы, в которой педагоги смогут получить практические навыки.
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Труд – один их факторов производства, и от качества рабочей силы во многом зависит развитие экономики страны, что особенно важно в условиях санкционного давления и нестабильной геополитической ситуации [3, 4, 7-9]. В условиях активного развития науки и техники современная система российского образования требует от учителя не только предметных знаний, но и знаний информационных, интерактивных, игровых технологий, применение которых поможет усовершенствовать систему образования, повышая уровень и качество освоения учебного материала учащимися [1]. Однако загруженность современных педагогов, а также система подготовки педагогических кадров в сфере разработки и применения данных технологий на уроках, не позволяет вывести образовательный процесс на качественно новый уровень. Несмотря на наличие огромного количества онлайн-сервисов для педагогов, позволяющих разрабатывать материалы и внедрять их в учебный процесс, педагоги не используют большую их часть по причине незнания об их существовании, нехватки времени на поиски качественного материала среди информационного потока или отсутствия практического опыта в разработке собственного уникального образовательного продукта. Эти выводы были сделаны в ходе анализа ответов 100 респондентов, педагогов школ РФ с разным педагогическим стажем, принимавших участие в опросе «Педагогические компетенции в сфере инновационного обучения». 
По данным проведенного нами опроса 50% респондентов применяют игровые методы обучения на уроках, но в редких случаях. Более 62% респондентов отметили, что сами разработкой образовательного контента не являются, а идеи для проведения игры и уроков ищут в Интернете, более 23% респондентов ответили, что разрабатывают материал сами, но очень редко из-за нехватки времени, и только 11% ответили, что большую часть уроков разрабатывают самостоятельно. При этом самыми популярными ресурсами для поиска интересных сценариев, игр являются такие площадки, как МЭШ (83%), ИнфоУрок (60%), LearningApps (54%) и РЭШ (19%). Проведем небольшой анализ данных площадок.
МЭШ - многофункциональный инструмент, включающий в себя не только электронные дневник и журнал, но и библиотеку с материалами по всем предметам и темам [5]. При этом учитель может самостоятельно разрабатывать свои материалы внутри библиотеки и создавать свою библиотеку, а также отправить эту разработку на модерацию, после одобрения которой она попадает в общий доступ, и ей могут пользоваться другие учителя и ученики. Плюсы работы в МЭШ: наличие конструкторов для разработчиков (по шаблону создаются материалы разного типа) и инструкции по оформлению для успешного прохождения модерации; доступ к уже готовым материалам разного типа: тестовых заданий, приложений, видеоуроков, текстов; возможность получить вознаграждение за развитие и пользование МЭШ; современный интерфейс. Минусы работы в МЭШ: доступно только для московских учителей; очень долгая процедура прохождения модерации и низкая вероятность с первого раза ее пройти; наличие четко ограниченного круга шаблонов для разработки, невозможность скачивания этих материалов и использования вне библиотеки МЭШ.
ИнфоУрок - крупнейший образовательный интернет-проект в России, в котором у учителей есть возможность найти полноценные сценарии уроков, видеоуроки, курсы для учителей, отдельные игровые элементы и творческие задания по разным темам. Плюсы работы в ИнфоУроке: возможность обучаться дистанционно по разным направлениям; доступность разного рода материалов; возможность найти различные типы заданий для всех этапов уроков. Минусы работы в ИнфоУроке: неудобный интерфейс; запутанный и сложный процесс регистрации, в том числе и само обучение; большую часть материалов нельзя скопировать, можно лишь скачать, в том числе за отдельную плату; презентации с несовременным дизайном; невозможность создавать что-либо самостоятельно; в курсах не получают практического навыка разработки своих материалов с использованием игровых и информационных технологий.
LearningApps - онлайн-платформа для создания игровых учебных элементов: кроссворды, хронологические данные, вставить в пробелы текста слова и фразы, скачки и иные форматы [10]. Плюсы работы в LearningApps: возможность использовать готовые разработанные игры; быстрая регистрация; возможность создавать свои материалы в разных форматах. Минусы работы в LearningApps: несовременный интерфейс; возможность разработать материалы только по шаблонам, что ограничивает педагога в идеях; невозможность скачать и использовать без сети Интернет.
РЭШ - единый федеральный сервис, предназначенный для дистанционного обучения учащихся всех классов, который содержит подробное описание сценариев уроков по всем предметам и параллелям, с видеоматериалами, учебными упражнениями, которое составляет ограниченное число преподавателей [6]. Плюсы работы РЭШ: большой объем материалов; полноценно разработанная система по темам и классам; возможность для учителей создавать свои учебные планы или использовать уже готовые. Минусы работы в РЭШ: возможность лишь пользоваться уже готовыми материалами; технические неполадки и длительная загрузка материалов; по мнению пользователей, частые ошибки или неточности в формулировках.
Исходя из краткого анализа самых популярных онлайн-сервисов, мы можем сделать выводы:
- все площадки предоставляют готовые разработки и (или) дают возможность создавать лишь ограниченный шаблонами круг заданий для отработки материалов;
- отсутствует платформа, которая предоставляет курсы по получению практических навыков разработки материалов: сценариев игровых уроков, игр, квестов;
- в большинстве случаев нет возможности скачать созданные материалы и использовать их вне сервиса, на котором они были созданы, или без сети Интернет.
Для возможности использовать свои разработки вне сети Интернет и вне сервиса, а также для создания уроков, зачастую требующих оформление визуальной составляющей для обеспечения наглядности материала, включающие в себя анимированные элементы в качестве возможного закрепления материала, необходимо обладать навыками работы с PowerPoint. Именно поэтому респондентам было предложено оценить от 0 до 10 свои навыки работы в PowerPoint - универсальном инструменте для создания презентаций. В результате были получены следующие данные: по 24% респондентов выбрали оценку «5» и «6», 17% респондентов отметили «4», 14% - «3», 6% - «8», 5% - «7», оценки «1» и «2» в сумме выбрали 7%, а оценки «9» и «10» - всего 3%.
Функции PowerPoint гораздо шире, чем просто его использования для создания слайдов с текстом, однако в ходе обучения в школах, педагогических колледжах и университетах данный инструмент освещается очень поверхностно. С помощью данного инструмента можно создавать анимированные элементы для проведения игр, игровых элементов на уроках, внедрить классические известные всем игры в интерактивный формат, например, крестики-нолики, разработчиком которой мы являемся. С помощью этой игры можно не только поиграть в обычные крестики-нолики, но и проверить знания учащихся по темам. При этом данные шаблоны можно использовать многократно, меняя лишь содержание вопросов. PowerPoint также можно использовать для создания игровых квестов, в том числе для проведения игр между школами дистанционно, в чем мы имеем опыт с разработанной нами игрой-квестом «Юные бизнесмены». Данный инструмент помогает расширить возможности обучения и создания своих материалов, которые выходят за рамки уже привычных шаблонов, при этом можно их использовать без сети Интернет, перекачав их на свои девайсы. 
Для понимания уровня получения практических навыков в сфере разработок учебных игровых материалов в процессе профессионального образования, был проведен опрос 100 учителей школ Москвы. Респондентам предлагалось ответить на следующие вопросы, результаты ответов представлены на рис. 1-2.

Рисунок 1. Ответ на вопрос «В процессе получения педагогического образования получили ли Вы практические навыки по разработке собственных игровых материалов с использованием информационных технологий?»
Источник: составлено авторами на основании опроса учителей московских школ

Рисунок 2. Ответ на вопрос «Проходили ли Вы курсы переподготовки или повышения квалификации для получения навыков в сфере разработки своих материалов (сценариев, игр, интерактивных элементов и т.д.)?»
Источник: составлено авторами на основании опроса учителей московских школ
Только 1% респондентов отметили, что в ходе профессионального образования была получены практические навыки в полном объеме, 30% отметили, что отведенного времени не хватает для получения полного объема практических навыков, 69% утверждают, что в процессе обучения вообще не было отведено времени на данный аспект. При этом 71% респондентов утверждают, что и курсов повышения квалификации и переподготовки для получения именно практических навыков в сфере разработок нет, а 22 % утверждают, что курсы проходили, но практические навыки получены не были. Исходя из приведенных сведений можно сделать вывод, что несмотря на наличие огромного количества площадок, онлайн-платформ, образовательных программ университетов, колледжей, профессиональной подготовки и переквалификации, развивать свои практические навыки по разработке собственных материалов у учителей нет полноценных возможностей. Тогда возникает вопрос: кто будет заниматься разработкой новых инновационных методов обучения без получения минимальных компетенций в этой области? 
Именно поэтому решением всех выше перечисленных проблем является создание специальной онлайн-платформы для педагогов «Учитель+», которая объединит в себе несколько путей решения сложившихся проблем: научись создавать, купи, закажи, зарабатывай, пользуйся. «Учитель+» даст возможность за счет упрощенного получения единого доступа ко всему необходимому для современного учителя. Сейчас от учителя требуются не только предметные знания и педагогическое образование, но и использование инновационных технологий в обучении, чтобы повысить эффективность и качество образования, то есть быть учителем с «+», что дало название данному проекту. 
Данная платформа объединит в себе обучение и получение практических навыков в разработке интересных интерактивных уроков, игр, квестов; доступ за приемлемую плату к готовым нестандартным шаблонам PowerPoint для проведения игровых элементов на уроке с пошаговой инструкцией и возможностью многократного использования, интересным сценариям со всеми дополнительными материалами; возможность за вознаграждение при соблюдении требований платформы к содержанию разработок делится своими материалами с другими участниками платформы; находить в разделе «Навигаторе педагогических возможностей» интересные новые форматы взаимодействия с учениками, полезные статьи об образовании и обучении. 
Данный проект находится в стадии разработки на этапе планирования содержательных модулей, подготовки уже разработанных нами шаблонов игр и квестов к использованию, систематизации имеющихся сценариев, продумывания форматов для раздела «Навигатор педагогических возможностей». Реализация данного проекта позволит расширить творческую составляющую педагогической деятельности, объединив разрозненные части разных образовательных проектов для удобства пользователей, наших нынешних и будущих «Учителей+», воспитывающих новые поколения.
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ONLINE PLATFORMS FOR TEACHERS: ADVANTAGES AND DISADVANTAGES

Abstract: An analysis of online platforms for teachers was carried out, advantages and disadvantages were identified. It is noted that the sites provide ready-made developments or make it possible to create only a range of tasks limited to templates. A solution has been proposed in the form of creating a universal online platform in which teachers can get practical skills.
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Столбец1	
Нет, в процессе обучения не былоподобного рода занятий	Нет, практически не было выделеновремени на данный аспект программы	Да, но количество часов, котороебыло выделено на разработку, нехватает для работы	Да, были отдельные дисциплины, входе которых были получены вполном объеме практические навыки	38	31	30	1	


Столбец1	
нет, не проходил (а), так как подобныхкурсов нет	да, проходил (а), но НЕ были получены практические навыки поразработке	нет, не проходил (а), мне это не нужно	да, проходил (а), были полученыпрактические навыки по разработке	71	22	6	1	

