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АНИМЕ КАК ФАКТОР ВОСПРИЯТИЯ ЯПОНСКОЙ КУЛЬТУРЫ
Аннотация: Статья исследует влияние аниме на восприятие японской культуры, подчёркивая передачу ценностей и традиций через сюжеты и символы. Анализ представленного зарубежного исследования аниме «Атака титанов», который отражает аспекты японского общества, такие как коллективизм и честь, выделяет ключевые категории, помогающие лучше понять японскую культуру. 
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Современное общество характеризуется активным культурным обменом, в котором значительную роль играют медиаформаты, такие как кино, музыка и анимация. Одним из наиболее ярких примеров культурного влияния является японская анимация, известная как аниме. Аниме не только завоевало популярность во всем мире, но и стало важным каналом передачи японской культуры, её ценностей и традиций [1]. Исследование влияния аниме на восприятие японской культуры помогает понять, как этот медиаформат способствует формированию представлений о Японии у широкой международной аудитории.
Аниме как форма искусства не ограничено обязательным изображением Японии для передачи ее социокультурных элементов. Японская культура, история и ценности могут находить отражение в произведениях с самыми разными сеттингами – от футуристических миров до фэнтезийных вселенных, от альтернативных историй до постапокалиптических реальностей. Важно не то, где разворачиваются события, а какие идеи и смыслы в них заложены.
Через символизм, нарративные структуры и характерные социальные мотивы аниме способно передавать фундаментальные аспекты японского общества. Например, темы коллективизма, долга перед обществом, чести и жертвенности, глубоко укорененные в японской культуре, могут проявляться даже в произведениях, далеких от традиционных японских антуражей. Ярким примером этого является «Атака титанов» (яп. 進撃の巨人 Сингэки но Кёдзин, букв. «Атакующий гигант»), действие которого происходит в мире, не имеющем прямой связи с Японией, но в котором прослеживаются отсылки к историческим событиям, милитаристской идеологии и социальным структурам, характерным для японского общества. Сюжет «Атаки титанов» представляет собой метафорическую историю, в которой человечество находится под угрозой со стороны титанов – гигантских существ, внешне схожих с людьми [3]. Это произведение служит основой для глубокого анализа тем угнетения меньшинств, политических конфликтов и иных аспектов, демонстрируя возможные реакции общества на экстремальные условия. В рамках аниме также поднимаются универсальные темы приключений и личностной трансформации, изменения мировоззрения и достижения зрелости через призму пути главного героя, Эрена Йегера.
В завершающем сезоне особое внимание уделяется вопросам расы, этнической идентичности и исторического контекста, что вызывает оживлённые дискуссии и обсуждения среди аудитории на различных платформах [3]. Это актуализирует вопросы о значении аниме, его взаимосвязи с социокультурной политикой Японии и отражении современных реалий японского общества.
В работе Хафиз Азиз Ахмада и Нада Фарадилла, основной целью которой является выявление символизма и культурных мотивов, скрытых в повествовании и визуальном стиле аниме, именно вышеуказанное произведение выступает в качестве объекта исследования, поскольку, несмотря на фантастический сеттинг, в нем прослеживаются аллюзии на современные социокультурные реалии Японии [2]. Исследование опирается на качественный контент-анализ и метод Майринга, позволяющий выявлять и классифицировать культурные коды. Анализу подверглись 88 эпизодов аниме из 139 (по состоянию на июль 2023 года).
[bookmark: _Toc19]В ходе исследования были выделены десять ключевых категорий, отражающих фундаментальные аспекты японской социокультурной системы:
1. Террор и травматический опыт;
2. Военные конфликты и милитаризм;
3. Этнические группы и народ;
4. Религиозные традиции;
5. Лингвистические особенности и коммуникативные практики;
6. Взаимодействие с природной средой и местообитание;
7. Аграрная культура и сельское хозяйство;
8. Система ценностей;
9. Национальная идентичность;
10. Социально-классовая структура [2].
Каждая из этих категорий включает специфические элементы, формирующие японскую культурную модель. Например, в рамках категории «ценности» анализируются такие концепты, как честь (meiyo), дисциплина (kunren) и социальная ответственность (giri), которые проявляются в поведенческих паттернах представителей японского общества. В ходе следующего этапа исследования было обнаружено 1722 случая включения социокультурных элементов в сериале «Атака Титанов». Наиболее значимые категории включают: система ценностей – 525 случаев (30%); военные конфликты и милитаризм – 347 случаев (20%); террор и травматический опыт – 250 случаев (15%) [2].
Если обратиться непосредственно к «картинке», становится очевидным выделение именно этих категорий. Визуальные элементы, тактические приемы и дисциплина напоминают милитаристские традиции, а использование холодного оружия ассоциируется с образом самурая и благородным боевым искусством. Сцены войны и агрессии вызывают ассоциации с нападением на Перл-Харбор и бомбардировками японских городов в период Второй мировой войны, создавая напряженную атмосферу и актуализируя историческую память. Тема террора и травматического опыта раскрывается через сцены массового уничтожения и разрушенные города, передавая чувство беспомощности перед катастрофами, сопоставимое с переживаниями японского общества в военные годы. Разрушение глобального порядка, вызванное действиями главного героя, можно интерпретировать как метафору ядерного удара и его последствий. Таким образом, аниме как массовая культура способна транслировать исторические и социальные нарративы без конкретного акцента на культуру «страны-изготовителя», тем самым делая их доступными для широкой публики, что только увеличивает роль этого жанра как фактор восприятия японской культуры.
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ANIME AS A FACTOR OF PERCEPTION OF JAPANESE CULTURE
Abstract: The article explores the influence of anime on the perception of Japanese culture, emphasizing the transmission of values and traditions through plots and symbols. The analysis of the presented foreign anime study "Attack on Titan", which reflects aspects of Japanese society such as collectivism and honor, identifies key categories that help to better understand Japanese culture. 
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